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Sudoku (Quelle: Wikipedia, Spektrum der Wissenschatft)

1979 Veroffentlicht als '"NumberPlace’, anonym von Howard Garns (USA).
1984 Popularisierung in Japan, 1986 wird der Name Sudoku patentiert.
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1979 Veroffentlicht als '"NumberPlace’, anonym von Howard Garns (USA).

1984 Popularisierung in Japan, 1986 wird der Name Sudoku patentiert.
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Sudoku (Quelle: Wikipedia, Spektrum der Wissenschatft)

1979 Veroffentlicht als '"NumberPlace’, anonym von Howard Garns (USA).
1984 Popularisierung in Japan, 1986 wird der Name Sudoku patentiert.
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Sudoku — Wie viele Zahlen sind mindestens vorzugeben?
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Sudoku — Wie viele Zahlen sind mindestens vorzugeben?

2012 McGuire,Tugemann,Civaro: Mindestens 17 Zahlen sind
vorzugeben, um eine eindeutige Belegung zu erzwingen.
MIT Technology Review:
5:::::;2 Le::-:ology From the arXiv
Mathematicians Solve
Minimum Sudoku Problem

Sudoku fanatics have long claimed that the smallest number of
starting clues apuzzle can containis 17.Now a year-long
calculation proves there are no 16-clue puzzles.
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Was ist ein Sudoku-Ratsel?

m Es bezeichne n € N eine
nattrliche Zahl, wobei

N:={1,2,3,4,5,...}

m Das Spiel besteht aus einem
Gitterfeld mit n x n Blécken,
die jeweils in n X n Felder
unterteilt sind (insgesamt
(n-n)? = n* Felder).

Abbildung: Sudoku-Ratsel (fir n = 2)
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Abbildung: Startsetting (fir n = 2)

Dr. Denny Otten (Universit at Bielefeld)

m In einige dieser Felder sind zu
Beginn Ziffern zwischen 1 und
n? vorgegeben (meist sind
etwa 27 — 44% der Felder

vorgegeben).
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m Ziel des Spiels ist es, die

) ) “ s leeren Felder des Ratsels so
zu vervollstandigen, dass in

jeder der n? Zeilen, Spalten

und Bldcke jede Ziffer von 1

bis n?> genau einmal auftritt.

Abbildung: Lésung (fir n = 2)
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Herleitung des bungsproblems

HIE = o 5 4
7O 03
5 6 7 8 SO 02
\i \i T \i 9 O o1
1P O
13 14 15 16 O O
11 15
19 o 014
13
Abbildung: Sudoku (fir n = 2) Abbildung: Farbungsgraph (fiir n = 2)

m Fir jedes der n* Felder (linke Abb.) zeichnen wir genau einen Knoten
(rechte Abb.).
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Herleitung des bungsproblems
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Abbildung: Sudoku (fir n = 2) Abbildung: Farbungsgraph (fiir n = 2)

m Verbinde diejenigen Knoten miteinander, in deren Feldern nicht
dieselben Zahlen auftreten dirfen.
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Farbungsproblem

IR G

Abbildung: Sudoku (fir n = 2) Abbildung: Farbungsgraph (fiir n = 2)

m Verbinde diejenigen Knoten miteinander, in deren Feldern nicht
dieselben Zahlen auftreten dirfen.
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Losen des Farbungsproblems (Startsetting)
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Abbildung: Sudoku (fir n = 2) Abbildung: Farbungsgraph (fir n = 2)

m Farbe die Knoten des Farbungsgraphen entsprechend der
Startvorgaben des Sudokus.
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Losen des Farbungsproblems (L6sung)
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Abbildung: Sudoku (fir n = 2) Abbildung: Farbungsgraph (fiir n = 2)

m Losung: Alle Knoten, die direkt durch eine Kante miteinander
verbunden sind, haben unterschiedliche Farben (rechte Abb.).
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